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REGOLAMENTO 
CATEGORIE: 

 
ARMI EX ORDINANZA > 
1. Fucili e Carabine ex ordinanza mire metalliche e diottre standard in dotazione non da tiro 

2. Fucili e Carabine ex ordinanza con ottica conforme all’originale e fucili con diottra 

3. Fucili Semiautomatici ex ordinanza con ottica conforme  all’originale (esclusI .223).  

A titolo di esempio: Zastava M76, SVD Dragunov, Type85/NDM-86, PSL Rumeno, …  

 

OPEN > 

4. Fucili e Carabine con ottica libera - calibro libero (escluso BR) 

 
OPEN 22LR > 
5. Armi categoria  22LR NON BR a 100 metri con ottica 

 
Semiauto .223 con ottica > 
6. Fucili semiautomatici nel calibro .223 con ottica 

 

TURNO DI GARA: 
Per tutte le categorie la durata del turno è 20 minuti. 

MUNIZIONI: 
Potranno essere utilizzate munizioni di fabbrica o ricaricate. 
Per le munizioni ricaricate, ogni tiratore è personalmente responsabile, civilmente e penalmente. 

NUMERO COLPI: 
Categorie 1 – 2 – 3 – 6 : n°16 colpi, conteggiati i migliori 15.  
Tutti i colpi nella singola visuale nella cat. 1. Quattro colpi per visuale per categorie  2, 3 e 6. 
Categorie 4 e 5: n° 15 colpi + colpi di prova (illimitati) 

DISTANZA DI TIRO: 
Tutte le Categorie:  100 metri 

BERSAGLI: 
Categorie 1 : circolare da PL 1 barilotto di colore nero su sfondo bianco  
Categorie 2 – 3 – 6: circolare da 4 barilotti di colore nero su sfondo bianco  
Categoria  4 – 5: hunter 100 metri 16 barilotti 

PUNTEGGI: 
Verranno conteggiati 15 colpi. In caso di colpi eccedenti i 15, verranno scartati i colpi migliori tanti quanti 
risultino eccedenti. Colpi tangenti valgono il punteggio superiore 
A parità di punti sarà contato il numero maggiore di mouches, di 10, ecc. 

POSIZIONE DI TIRO: 
In tutte le categorie si sparerà seduti al bancone con appoggio anteriore fornito dal TSN Lucca o bipiede di cui sia 
munita l’arma. Il calcio potrà essere appoggiato esclusivamente sul braccio o sulla mano che non impugna 
l’arma. 

MALFUNZIONAMENTI: 
In caso di inceppamenti o malfunzionamenti ogni tiratore dovrà provvedere in maniera autonoma alla soluzione 
del problema entro i 20 minuti di gara. 

PARTECIPAZIONE : 
Individuale, con possibilità di rientri per ciascuna delle categorie da effettuarsi liberamente nelle 2 
giornate di gara 

ISCRIZIONI: 
Le iscrizioni saranno accettate anche durante la gara così come le reiscrizioni per i rientri. 

Quote: 
Iscrizione per ciascuna categoria     € 15,00              rientro  € 10.00 

 
 
 



 

 

PREMIAZIONI 
 

Saranno premiati i primi 3 di ogni categoria con più di 10 partecipanti. 
Altri premi sanno tirati a sorte tra tutti i partecipanti. 

 

I PREMI SARANNO IN PRODOTTI GASTRONOMICI 
 
 

Bersagli: 
 

CATEGORIA 1 
(Mire Metalliche) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Categorie 2 – 3 – 6 
(Sniper, Sniper Semiauto, Semiauto .223 con ottica) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Categorie 4 – 5 
(Open) 

 


